MODELO DE NEGOCIO CANVAS

Actividades Relaciones con
clave los clientes
« Desarrolio y mantenimiento de la R i
Jataforma. * Acompafamiento personalizado y soporte
platator técnico continuo.
* Creacion de contenidos
z adaptados
Socios + Testeo y mejora continua. Propuestade
clave valor Segmento de
* Centros educativos y + Formacion en cultura digital * Retroalimentacién constante para adaptar clentas
asociaciones locales. Al T e * Personas mayeres con necesicdades
. A t t i C Il
yuamiSntos y organismos « Fomentar autonomia digital e Speciaies.
sociales. F— + Familias con infancia neurodivergente.
« Expertos en accesibilidad, o
peicalogin y sducasian espacial Recursos
+ Empresas tecnologicas y clave
' Canales
proveedores de software libre.
* Equipo técnico (ASIR,
desarrolladores y disenadores
y disenadores), « Redes sociales y comunidades locales.
« Infraestructura tecnoldgica y
mantenimiento web.
= Conocimientos en accesibilidad,
UX/Uly programacién.
« Colaboracion con expertas en
pedagogia y neurodiversidad
Estructura de Flujo de
costos ingresos
» Desarrollo y mantenimiento web . : . )
B - N . * subvenciones publicas o suropeas vinculadas a innovacién social y digital
« Disefio y produccion de contenidos digitales - ) -
T . - * Colaboraciones con instituciones (educativas, sociales o municipales).
+ Hosting, licencias y soporte técnico. - N : A .
. SY s o « Sanvicios premium (parsonalizacién o formacién especifica)
+ Campanas de difusion y formacion, ’
- » Donaciones o patrocinios de empresas con respensabilidad social corporativa (RSC).
+ Costes administrativos y de gestion.

PROPUESTA DE VALOR

¢ Fomentar autonomia digital e
inclusion.

La propuesta de valor del proyecto consiste en crear un entorno digital inclusivo que conecte a
personas de distintas generaciones y capacidades, facilitando su participacion plena en la sociedad
digital. A través de una plataforma accesible y contenidos adaptados, el proyecto permite que
personas mayores, familias y colectivos neurodivergentes aprendan y se relacionen con la tecnologia
de forma comprensible, segura y motivadora.

El disefio basado en accesibilidad universal, lectura facil y apoyos visuales garantiza que cada usuario
pueda avanzar a su propio ritmo y desarrollar autonomia digital sin sentirse limitado por barreras
técnicas o cognitivas. Al mismo tiempo, la plataforma promueve la interaccion intergeneracional
mediante actividades y dinamicas que fortalecen vinculos, reducen la soledad y generan espacios de
aprendizaje compartido.

El proyecto aporta valor tanto a nivel individual como comunitario: refuerza la autoestima, facilita la
integracion tecnolégica y fomenta la cohesion social. Su caracter adaptable permite que centros
educativos, asociaciones y entidades publicas lo integren en sus programas, convirtiéndolo en una
herramienta util para ampliar la inclusién digital y promover relaciones significativas entre personas de
diferentes contextos. En conjunto, ofrece una respuesta innovadora y humana a los desafios de la
brecha digital y la diversidad cognitiva.
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